
30, 31 de octubre
1 de noviembre

Registra tu Taller

Taller Tallerista Cupo Lugar

Taller 1: Edición tipográfica (Uso de computadora) Salón L3 022 / Edificio LThalía Figueróa Ramírez. UPAEP 20

Taller 2: Animación escencial (Uso de Toom Boom) Salón L3 023 / Edificio LDante Miranda Guerrero. UPAEP 20

Taller 3: Edición fotográfica (Uso de IA + PhotoShop) Manolo Bada Dosal. UDLAP 20 Sala F001 / Edificio F

Taller 4: Ilustración digital (Uso de Computadora) Ana Esteban Lavin. UPAEP 20 Sala F004 / Edificio F

Taller 5: Paginas web (Uso de IA + Generación de código) Lorena Sotelo Duarte. UPAEP 20 Sala por confirmar / CUC

Taller 6: Realidad Aumentada (Uso de IA) Alejandro Jarero Mora. UPAEP 20 Sala por confirmar / CUC

Taller 7: Audio (Animación / Diseño) Alan Arroyo Aguilar. UPAEP 20 Sala por confirmar / CUC

Taller 8: Uso de IA + Proceso de Diseño Miguel Ángel Martínez López. UPAEP 20 Sala por confirmar / CUC

Taller 9: Lettering Armando Pineda. Freelance 42 Salón F003 / Edificio F

Taller 10: Cómo registar mi diseño Elvia Guerrero. UPAEP 60 Sala B300 / Edificio B Campus Central

Taller 11: Fotografía con IA Sala F 101 / Edificio F 

Taller 12: Entrevista de trabajo (Qué puedo decir) Miguel Hernández. Visualiza más ideas 74 Sala Sor Juana / Edifico B Campus Central

Taller 13: Estrategias de planeación (Lego) Gabriela Ramírez Narvaez. UPAEP 60 Sala T201 / Edificio T Campus Central

Taller 14: Desarrollo de contenidos (MKT + IA) Laura Berenice Sánchez Baltazar. UPAEP 60

Ramón Álvarez Roman. UPAEP 35

Sala T202 / Edificio T Campus Central

Taller 15: Habilidades de negociación Jonathan Guerrero Pérez. FRAMELOVA 60 Sala 1  / Centro de Vinculación

Taller 16: Cómo vender mi diseño Karin GuzmánDel Ribero . Visualiza más ideas 60 Sala 2 / Centro de Vinculación

Taller 17: Cómo cotizar proyectos de diseño Isaias Loaiza Ramírez. ENIGMA 60 Sala 3 / Centro de Vinculación

Taller 18: Pintura y dibujo para animación Estibaliz Méndez Álvarez. UPAEP 30 Salón F002 / Edificio F 


